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Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Der Schraubenzieher erscheint lhnen nicht als geeignete Waffe, um
damit einen Koloss wie Benni zu tberwdlfigen.

Was wollen Sie tun? Dem Riesen den Gummiptmpel iber den
Schadel ziehen? Etwas mehr Ernst, bitte!

Sie erwischen lhren Gegner am Oberschenkel, figen ihm jedoch
lediglich eine Fleischwunde zu. Fluchend hélt er inne. Sind Sie im
Besitz einer mehrschissigen Waffe, kénnen Sie jefzf einen weiteren
Schuss abfeuern. Haben Sie lhre einzige Walffe benutzt, lesen Sie
weiter bei Eintrag 0434.

Der Schlussel passt nicht.

Sie umwickeln den Besensiel mit Mullverband. Sehr schén.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sie fesseln das noch immer benommene Madchen mit dem Ver-
bandsmull an Handen und FiBen. Als sie wieder zu sich kommt, ist sie
noch immer tofal tberdreht. Kreischend beschuldigt sie Sie, mit ihren
Entfihrern unter einer Decke zu stecken. Ein verninftiges Gespréch
ist nicht méglich. Sie beschlieBen daher, die Entfihrte furs Erste hier-
zulassen, allein nach einem Weg in die Freiheit zu suchen und sie
spater wieder einzusammeln.

Sie stochern mit dem Bleistift im Schloss herum, bis der Schlissel auf
der Innenseite der Tur herausféllt und auf der Zeitung landet. Nun
ziehen Sie das Papier vorsichtig unter dem breiten Spalt wieder auf
lhre Seite ... mitsamt-dem Schlussell Sie entriegeln die Tur und folgen
dem dahinterliegenden Korridor. Decken Sie Karte 35 auf.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sie &ffnen eine Tur, hinter der Sie undurchdringliche Finsternis emp-
fangt. Sie machen einen Schritt vorwéirts, wéhrend Sie an der Wand
neben der Tur nach einem Lichtschalter fasfen ... und trefen ins Leerel
Mit einem Schrei stirzen Sie einen vier Meter tiefen Schacht hinab.
Beim Aufprall brechen Sie sich beide Beine: Auf Ihre verzweifelten
Schreie erfolgt keinerlei Reaktion. Tage spater sind Sie mutterseelen-
allein in stockfinsterer Nacht verhungert. Decken Sie Karte 48 auf.
Sorry, aber das ergibt keinen Sinn. ¥

Sie schneiden kleine Stickchen Verbandsmull ab. Hubsch.
»Falschi-falschlc, kichert die Stimme hinter der Tur. Der Lauf eines
Revolvers schiebt sich durch die Offnung. Ein Schuss l6st sich und frifft
Sie mitten ins Gesicht. Decken Sie Karte 48 auf.
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Mit ein paar verzweifelten Sétzen sind Sie bei der Tor und versuchen,
sie zu &ffnen. Doch sie rihrt sich keinen Millimeter. Der Entfohrer
erkennt lhre Absicht, &ndert knurrend die Richtung und eilt jetzt
linksherum um den Schreibtisch auf sie zu. Was nun?

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Es gelingt Ihnen, das rasende Mé&dchen mit dem Besen auf Abstand
zu halten. Sie versetzen ihr einen leichten Stof’, worauf sie rickwdérts
aufs Bett failt, sich den Kopf an der Wand stéBt und benommen
liegen bleibt. Das verschafft lhnen Zeit, sich im Raum umzusehen.
Decken Sie Karte 14 auf.

Sie stochern mit dem Bleistift im Schloss herum, bis der Schlissel auf
der Innenseite der Tur herausféllt. So bekommen Sie die Tur nicht auf!

Enficuscht drehen Sie sich um und gehen in die Richtung zuriick, aus

der Sie gekommen sind. Decken Sie Karte 30 auf.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Der Raum beherbergt die Uberreste einer Kantine, in der friher die
Angestellten des Unternehmens ihre Mahlzeiten einnahmen. Lange
Tischreihen mit rosfigen Stihlen, ein halb vermoderter Tresen fur die
Essensausgabe, alles bedeckt von Staub und Rattendreck. Hier gibt
es nichts zu entdecken.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

»Falschi-falschl«, kichert die Stimme hinter der Tur. Der Lauf eines
Revolvers schiebt sich durch die Offnung. Ein Schuss lést sich und rifft
Sie mitten ins Gesicht. Decken Sie Karte 48 auf.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Das Ol reicht aus, um den Mechanismus im Innern des Schlosses
wieder gangbar zu machen. Decken Sie Karte 11 auf.
»Schadi-schadels, kichert die Stimme hinter der Tur. Der Lauf eines
Revolvers schiebt sich durch die Offnung. Ein Schuss lést sich und rifft
Sie mitten ins Gesicht. Decken Sie Karte 48 auf.

Der Vierkantschlussel entriegelt den Schaltkasten. Nun kénnen Sie ihn
sffnen. Decken Sie Karte 24 auf.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Schade um den guten Stoffl Und das obere Schloss l&sst sich noch
immer nicht 6ffnen.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Der Treffer beeinfrachtigt die Mobilitét lhres Gegners kaum:

Mit einem schwankenden Schritt ist er bei lhnen und versetzt hnen
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mit dem Taser einen Stromschlag. Hunderttausend Volt jagen durch
Ihren K&rper, und augenblicklich wird lhnen schwarz vor Augen. Leider
kommen Sie nie wieder zu sich. Der Entfihrer, der nicht riskieren will, dass
Sie ihm ein zweites Mal in die Quere kommen, schneidet lhnen noch
wahrend lhrer Bewusstlosigkeit die Kehle durch. Decken Sie Karte 48 auf.
Sie &ffnen eine unverschlossene Tir und betrefen einen offenbar seit
Langem ungenutzten Archivraum. Deckenhohe Ordnerschrénke séu-
men die Wande, alles ist fingerdick mit Staub bedeckt. Hier gibt es
nichts Hilfreiches zu entdecken, daher verlassen Sie den Raum wieder.
Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Mit der Klinge des Taschenmessers entfernen Sie die Isolierung .

an beiden Enden des Ersatzkabels. Jetzt erst l&sst sich damit ein
elekirischer Kontakt zu den bloBliegenden Enden der Dréhte im
Schaltkasten herstellen. Decken Sie Karte 25 auf.

Das Vorhangeschloss ist primitiv. Es gelingt Ihnen, es-mit der Buro-
klammer zu knacken. Sie &ffnen die Klappe im Boden und steigen
eine holzeme Tritileiter hinab. Decken Sie Karte 7 auf.

Am Ende eines baufdillig wirkenden Korridors stofien Sie auf eine
rostige, schief in den Angeln héngende Stahltir. Vorsichtig stofien
Sie sie auf und betreten den dahinterliegenden Raum. Dort herrscht
undurchdringliche Finsternis. Aus diesem Grund kénnen Sie leider nicht
sehen, dass die stark durchhéngende Decke von rund einem Dutzend
metallener Pleiler provisorisch abgestitzt wird. Im Dunkeln stofien Sie
unbeabsichtigt mit der Schulter einen davon um — und 8sen eine ver-
héngnisvolle Kettenreaktion aus. Sie enden unter Tonnen zerbréckeln-
den Betons und verrosteter Stahliréiger. Decken Sie Karte 48 auf.
Leider sind Sie nicht MacGyver. Das Schloss der Handschellen
bleibt verschlossen.

»Falschi-falschlc, kichert die Stimme hinter der Tur. Der Lauf eines
Revolvers schiebt sich durch die Offnung. Ein Schuss lést sich und rifft
Sie mitten ins Gesicht. Decken Sie Karte 48 auf.

Der Gang endet in einer Sackgasse.

Sie fummeln das Kabelstiick in die Licke zwischen den beiden
Kabelenden, dann driicken Sie auf CALL Nichts passiert.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sie fummeln das Kabelstiick in die Licke zwischen den beiden
Kabelenden, dann driicken Sie auf CALL. Nichts passiert.

Sie fummeln das Kabelstiick in die Licke zwischen den beiden
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Kabelenden, dann driicken Sie auf CALL. Nichts passiert.
Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sie fummeln das Kabelstiick in die Licke zwischen den beiden
Kabelenden, dann driicken Sie auf CALL. Nichts passiert.
Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sie fummeln das Kabelstiick in die Licke zwischen den beiden
Kabelenden, dann driicken Sie auf CALL Nichts passiert.
Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sie fummeln das Kabelstiick in die Licke zwischen den beiden
Kabelenden, dann driicken Sie auf CALL. Nichts passiert.
Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sie fummeln das Kabelstiick in die Licke zwischen den beiden

" Kabelenden, dann driscken Sie auf CALL Nichts passiert.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sie fummeln das Kabelstiick in die Licke zwischen den beiden
Kabelenden, dann driicken Sie auf CALL Nichts passiert.
>AUTHENTIFICATION COMPLETE¢, erscheint auf dem Display.
Lautlos gleitet das blickdichte Sicherheitsglas beiseite. Sie z&hlen
stumm bis zehn, um zu vermeiden, dass Sie irgendwo hinter der Tur
in den Entfhrer hineinrennen, dann strecken Sie vorsichtig den Kopf
hindurch ... Decken Sie Karte 29 auf.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sie fummeln das Kabelstiick in die Licke zwischen den beiden
Kabelenden, dann driicken Sie auf CALL Nichts passiert.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sie fummeln das Kabelstiick in die Licke zwischen den beiden
Kabelenden, dann driicken Sie auf CALL Nichts passiert.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sie fummeln das Kabelstiick in die Licke zwischen den beiden
Kabelenden, dann driicken Sie auf CALL Nichts passiert.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sie fummeln das Kabelstiick in die Licke zwischen den beiden
Kabelenden, dann driicken Sie auf CALL Nichts passiert.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sie fummeln das Kabelstiick in die Licke zwischen den beiden
Kabelenden, dann driicken Sie auf CALL. Nichts passiert.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sie fummeln das Kabelstiick in die Licke zwischen den beiden
Kabelenden, dann driicken Sie auf CALL. Nichts passiert.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.
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Sie fummeln das Kabelstiick in die Licke zwischen den beiden
Kabelenden, dann driicken Sie auf CALL Nichts passiert.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sie fummeln das Kabelstiick in die Licke zwischen den beiden
Kabelenden, dann driicken Sie auf CALL Nichts passiert.

Sie trépfeln dem benommenen Madchen etwas von dem starken
Beruhigungsmittel zwischen die Lippen. Als Anne wieder zu sich
kommt, ist sie gefasst und ruhig. Sie berichtet, dass zwei Ménner

ihr abends auflaverten, als sie ihren Fitnessclub verlie. Ein kleiner,
drahtiger mit rattenhaften Ziigen sei der Anfihrer. Er gebe die Befeh-
le, und sein Handlanger, ein Gigant von tber zwei Metern mit Glat-
ze und einféliigem Gesichtsausdruck, fuhre sie aus. In den funf Tagen
ihrer Gefangenschaft sei sie akzeptabel behandelt worden, allein
die sanitéren Einrichtungen ihrer Zelle seien eine Zumutung. Den
Gespréichen der Entfuhrer, die ihrimmer zu zweit das Essen brachten,
glaubte sie entnehmen zu kénnen, dass der grofBe, tumbe Mann in
einem Raum ganz in der Néhe haust. Man erreicht ihn, indem man
sich von dieser Zelle aus erst rechts, dann wieder rechts, noch einmal
rechts, dann links und anschlieBend wieder links halt. Der geistig offen-
bar zuriickgebliebene Mann habe damit geprahl, dass er die Tur zu
seinem Zimmer mit einem grofkalibrigen Revolver bewache. Wer das
Losungswort nicht kenne, werde ohne Vorwarmung tber den Haufen
geschossen. Sein Boss habe daraufhin beim Verlassen der Zelle etwas
vor sich hin gemurmelt, das klang wie »geschwatziger Grijtzefresser,
démlichere. Sie danken dem Médchen fir die Informationen und
tragen ihr auf, in der Zelle auszuharren, bis Sie die Téter unschadlich
gemacht und einen gefahrlosen Weg aus dem Gebéude gefunden
haben. Anne ist einverstanden und wiinscht Ihnen viel Gluck.

In der Polizeiausbildung haben Sie gelernt, dass man auf den Kopf
eines Menschen zuallerletzt zielt, erst wenn es absolut keine andere
Méglichkeit mehr gibt, einen Angreifer zu stoppen. Weihlen Sie éin
anderes Ziell

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

»Falschi-falschl«, kichert die Stimme hinter der Tur. Der Lauf eines

Revolvers schiebt sich durch die Offnung. Ein Schuss l6st sich und frifft

Sie mitten ins Gesicht. Decken Sie Karte 48 auf.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sorry, aber.das ergibt keinen Sinn.

Sie zeichnen mit dem Bleistift ein paar Strichménnchen auf die Zeitung.
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Das Stahlrohr ist so massiv, dass es sich selbst mit einer Axt nicht
nennenswert beschadigen lésst.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sie nehmen die Axt und hacken sich damit den Daumen ab. Im Kino
haben Sie mal gesehen, wie sich jemand auf diese Weise aus einer
Handschelle befreit hat. Leider zeigt sich jefzt, dass man nicht alles
glauben sollte, was in Filmen gezeigt wird. lhre Hand passt immer
noch nicht durch den stéhlernen Ring, und bevor Sie tberlegen
kénnen, ob Sie sich auch den Rest der Hand abhacken oder lieber
lhren Arm abbinden sollen, werden Sie vor Schmerzen ohnméachtig.
Eine Viertelstunde spdter sind Sie verblutet. Decken Sie Karte 48 auf.
Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Mit der beschadigten Axt gelingt es lhnen, das Vorhéingeschloss ein

" wenig zu verbiegen. Offnen lsst es sich auf diese Weise nicht.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Mit ein paar beherzten Schlégen lasst sich der Teil der Handschelle,
der am Stahlrohr héngt, entzweischlagen. Leider wird die Schneide
der Axt dabei so stark beschadigt, dass sie fortan nutzlos ist.

Decken Sie Karte 5 auf.

Sie falten die Zeitung auseinander und schieben sie vorsichtig so weit
unter dem Turspalt hindurch, dass auf lhrer Seite nur noch ein paar
Zentimeter herausschauen. Decken Sie Karte 33 auf. :

Vor lhnen taucht eine massive Zellentir auf, die von auBBen mit einem
schweren Riegel verschlossen ist. Vorsichtig schieben Sie ihn beiseite
und &ffnen die Tur. Decken Sie Karte 13 auf.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

lhr Versuch, das Madchen risckwairts aufs Bett zu stofden, scheitert.
Der Angriff macht die Entfuhrte nur noch witender.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Ihr Versuch, das Mé&dchen mit dem gefilllen Nachttopf niederzu-
schlagen, macht lhre Oberbekleidung nicht sauberer, das tobende
Médchen dagegen noch witender.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Wenn Sie das Mé&dchen mit der Schere angreifen, riskieren Sie, es
zu verletzen, daher entscheiden Sie sich dagegen.

Decken Sie Karte 41 auf.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Die Pistole ist bereits geladen.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.
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Sie driicken auf ON, aber es tut sich nichts. Der Akku scheint leer zu sein.
Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sie verbinden die Powerbank mit dem Handy. Nun |ossl es sich ein-
schalten, das Display wird hell: "ENTER CODEx, steht dort in grinen
Buchstaben. Kennen Sie den vierstelligen Code, der das Handy
enfriegelt, geben Sie ihn ein, indem Sie beim entsprechenden Eintrag
weiterlesen. Beginnt der Text dort NICHT mit \xCODE ACCEPTED,
war lhre Ziffernfolge falsch.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sie betreten ein spartanisch eingerichtetes Buro. Die dicke Staub-
schicht sowie meterlange Schleier aus Spinnweben deuten darauf
hin, dass der Raum seit Jahren, vielleicht Jahrzehnten nicht mehr in
Betrieb ist. Nachdem Sie sich kurz umgesehen haben, verlassen Sie
ihn wieder.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Der Schliissel passt, die Spindfir léisst sich ffnen. Decken Sie Karte 36 auf.
Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Keiner der Schlussel passt zum Schloss der Spindtir.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Der Schlussel passt nicht.

»Hallo-ballols, freut sich die Stimme. »Das stimmt! Hi, hi.« Die Tor
sffnet sich. Decken Sie Karte 16 auf.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Der Gang endet an einer massiven Stahltir. Sie weist auf dieser
Seite weder Knauf noch Klinke auf, lediglich in der oberen Halfte
gibt es ein Schiebefenster von etwa 20 x 20 Zentimetern Gréfe.
Decken Sie Karte 15 auf.

Es tut sich nichts.

Mit den Fingern bekommen Sie das Schloss nicht auf.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sie schlagen das Heft an einer beliebigen Stelle auf und lesen eine
Szene an. Eine junge Frau erwehrt sich darin eines Angriffs des fitel-

gebenden Psychopathen. Der Mérder geht mit einem Messer auf sie

los, in ihrer Pistole ist nur noch eine Patrone. Panisch schieft sie dem
Angreifer ins Bein — was diesen nicht davon abhélt, sie auf héchst
unappetifliche Weise zu erdolchen. Kopfschittelnd werfen sie das
Stiick Schundliteratur zuriick in den Abfall. Hétte das Médchen wie
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Sie die Ausbildung zum Kriminalbeamten durchlaufen, hétte sie ge-
wusst, dass die Mannstoppwirkung bei einem Treffer in die Schulter
erheblich hsher ist. Aber weshalb kimmern Sie sich um Fikfion2 Sie
haben ganz reale, wesentlich dringlichere Probleme!

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Die Klinge des Messers ist zu breit, um sie ins Schlisselloch einzufuhren.
Sie kauen einen der Kaugummistreifen weich und driicken ihn ins
Schloss. Jefzt kriegt es garantiert keiner mehr auf!

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sie stochern eine Weile mit dem Schraubenzieher im Schloss herum,
doch nichts tut sich.

Blitzartig sprinten Sie zur Tor und wollen sie aufreifen, doch sie ist
rohrt sich nicht. Méglicherweise hat ein automatischer Mechanismus

sie verriegelt. Da hat der Mann Sie erreicht, der Arm mit dem Taser

schieBt vorl Panisch versuchen Sie, dem Mann das Gerdét mit einem
gezielten Hieb aus der Hand zu schlagen ... lesen Sie Eintrag 1105.
Sie pimpeln eine Weile mit dem Gummipumpel am Schloss herum.
Nichts geschieht.

Der Schlussel passt nicht.

>AUTHENTIFICATION FAILED. INTRUDER ALERT!, erscheint auf
dem Display, gefolgt von einem durchdringenden Warnpiepsen.

Auf der anderen Seite der Tur erténen schnelle Schritte, dann taucht
ein Schatten hinter dem Milchglas auf - offenbar war der Entfihrer
noch nicht weit entfernt. Drei donnernde Schisse erténen. Platzlich
klaffen drei Locher im blickdichten Sicherheitsglas der Tor — und in
lhrem Brustkorb!"Decken Sie Karte 48 auf.

Piep! Das Schloss entriegelt sich, Sie kénnen die Tur &ffnen.

Decken Sie Kartfe 12 auf.

Sie zielen auf die Hand mit dem Taser, doch |hr Gegner bewegt den
Arm so wild, dass Sie ihn verfehlen. Schon ist er heran und versetzt
Ihnen einen Stromschlag. Hunderttausend Volt jagen durch lhren K&r-
per, und sofort wird lhnen schwarz vor Augen. Leider kommen Sie nie
wieder zu sich. Der Enffhrer, der nicht riskieren will, dass Sie ihm ein
zweites Mal in die Quere kommen, schneidet lhnen noch wéhrend
lhrer Bewusstlosigkeit die Kehle durch. Decken Sie Karte 48 auf.
Das Rohr besteht aus massivem Metall und ist fest in die VWand ein-
gelassen. Sie kénnen es nicht herausreiBen.

Das Taschenmesser beinhaltet zwei Klingen, eine Schere, eine Scige
und einen Flaschensffner. Nichts davon hilft Thnen, das Schloss des
Schaltkastens zu &ffnen.
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Die Handschelle ist fest am Stahlrohr fixiert.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Blitz! Der Bildschirm hellt sich auf. Der Desktop wirkt aufgeréumt, nur
wenige Dateien und Programme sind zu sehen. Eine Textdatei heif’t
»Kuhlschranke. Sie &ffnen sie. Der Inhalt ist tberschaubar. Er lautet:
»4 -20-15-75-70-350- 345 - ..«

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

»CODE ACCEPTED« — das Handy ist entriegelt. Leider hat es hier,
im Kellergeschoss eines massiven Betonklotzes, keinen Empfang. Sie
durchstsbern den bescheidenen Speicher des Gerats. Neben den
Telefonnummern von Personen wie »Mammic, »Stulle« und »Klein-
Bodo« stoPen Sie auf ein Textmemo: »Nicht vergessen: scharfes
Messi-Messi hinter dem Wasserspender. Fir wenn Georg mich das
ndchste Mal schlecht behandelil« Kaum haben Sie diese Zeilen
gelesen, wird das Display wieder dunkel — die Powerbank ist nun
ebenfalls leer, das Handy jetzt vollends nutzlos.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Dieses Schloss ist kein Sicherheitsschloss, der Schlussel passt nicht.
Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Decken Sie Karte 44 auf.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Der L&érm eines Schusses wiirde lhre Anwesenheit in diesem Raum
verraten und dem zweiten Entfuhrer Gelegenheit zu Gegenmafnah-
men geben. Sie missen versuchen, die Tur anderweitig zu &ffnen.
Sie fummeln das abisolierte Kabelstick in die Licke zwischen den
beiden Kabelenden, dann driicken Sie auf CALL. Irgendwo hoch
uber lhnen rumpelt und quietscht es, als sich die Aufzugskabine in
Bewegung sefzt ... und wieder stehen bleibt. Nur leider nicht tber lhnen!
Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sie fummeln das abisolierte Kabelstick in die Licke zwischen den

beiden Kabelenden, dann driicken Sie auf CALL. Irgendwo hech

ber lhnen rumpelt und quietscht es, als sich die Aufzugskabine in Be-

wegung setzt ... und wieder stehenbleibt. Nur leider nicht Gber Ihnen!
Sie fummeln das abisolierte Kabelstiick in die Licke zwischen den
beiden Kabelenden, dann driicken Sie auf CALL. Irgendwo hoch

uber lhnen rumpelt und quietscht es, als sich die Aufzugskabine
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in Bewegung setzt ... und wieder stehen bleibt. Nur leider nicht ber lhnen!
Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sie fummeln das abisolierte Kabelstick in die Licke zwischen den
beiden Kabelenden, dann driicken Sie auf CALL. Irgendwo hoch
uber lhnen rumpelt und quietscht es, als sich die Aufzugskabine in
Bewegung sefzt ... und wieder stehen bleibt. Nur leider nicht Gber lhnen!
Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sie fummeln das abisolierte Kabelstick in die Licke zwischen den
beiden Kabelenden, dann driicken Sie auf CALL. Irgendwo hoch
uber lhnen rumpelt und quietscht es, als sich die Aufzugskabine in
Bewegung sefzt ... und wieder stehen bleibt. Nur leider nicht Gber lhnen!
Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

>AUTHENTIFICATION FAILED. INTRUDER ALERT!, erscheint auf

" dem Display, gefolgt von einem durchdringenden Warnpiepsen.

Auf der anderen Seite der Tur erténen schnelle Schritte, dann taucht
ein Schatten hinter dem Milchglas auf - offenbar war der Entfuhrer
noch nicht weit entfernt. Drei donnernde Schisse erténen. Plétzlich
kloffen drei Locher im blickdichten Sicherheitsglas der Tor — und in
Ihrem Brustkorb! Decken Sie Karte 48 auf.

Sie fummeln das abisolierte Kabelstick in die Licke zwischen den
beiden Kabelenden, dann driicken Sie auf CALL. Irgendwo hoch
uber lhnen rumpelt und quietscht es, als sich die Aufzugskabine in
Bewegung sefzt ... und wieder stehen bleibt. Nur leider nicht tber lhnen!
Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sie fummeln das abisolierte Kabelstick in die Licke zwischen den
beiden Kabelenden, dann driicken Sie auf CALL. Irgendwo hoch
tber lhnen rumpelt und quietscht es, als sich die Aufzugskabine in
Bewegung sefzt ... und wieder stehen bleibt. Nur leider nicht tber lhnenl
Sorry, aber das ergibt keinen Sinn. )

Sie fummeln das abisolierte Kabelstick in die' Licke zwischen den
beiden Kabelenden, dann driicken Sie auf CALL. Irgendwo hoch
uber lhnen rumpelt und quietscht es, als sich die Aufzugskabine in
Bewegung sefzt ... und wieder stehen bleibt. Nur leider nicht Gber lhnen!
Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sie fummeln das abisolierte Kabelstick in die Licke zwischen den
beiden Kabelenden, dann driicken Sie auf CALL. Irgendwo hoch
uber lhnen rumpelt und quietscht es, als sich die Aufzugskabine in Be-
wegung setzt ... und wieder stehenbleibt. Nur leider nicht Gber Ihnen!
Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.
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Sie fummeln das Kabelstiick in die Licke zwischen den beiden
Kabelenden, dann driicken Sie auf CALL Nichts passiert.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sie fummeln das abisolierte Kabelstick in die Licke zwwschen den
beiden Kabelenden, dann driicken Sie auf CALL. Irgendwo hoch
uber lhnen rumpelt und quietscht es, als sich die Aufzugskabine in
Bewegung sefzt ... und wieder stehen bleibt. Nur leider nicht tber lhnen!
Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sie fummeln das abisolierte Kabelstick in die Licke zwischen den
beiden Kabelenden, dann driicken Sie auf CALL. Irgendwo hoch
uber lhnen rumpelt und quietscht es, als sich die Aufzugskabine in
Bewegung sefzt ... und wieder stehen bleibt. Nur leider nicht Gber lhnen!
Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sie fummeln das Kabelstiick in die Licke zwischen den offenen .
Kabelenden, verzwirbeln die bloBliegenden Dréhte und driicken auf
CALL Irgendwo hoch tber lhnen rumpelt und quietscht es, als sich
der Lift in Bewegung sefzt. Das Rumpeln wird lauter, und bald sehen
Sie im Licht der Taschenlampe, wie die Aufzugskabine tber lhnen
auftaucht und ein Stiick tber lhrem Kopf zum Stehen kommt. Wie Sie
gehofft hatten, gibt es in ihrem Boden eine Notklappe, die sich mit
dem Vierkantschlissel 6ffnen lasst. Sie klettern hindurch und finden
sich in einer hell erleuchteten Kabine wieder. Erleichtert lassen Sie die
Taschenlampe nach unten durch die Klappe fallen und driicken die
Offnungstaste firr die Tar. Nicht passiert. Sie driicken erneut. Nichts.
Vielleicht, wenn der Lift in einem anderen Stockwerk halte Probehal-
ber driicken Sie auf-1, dann auf 2, 3, 4 ... Als Sie bei 12 ankommen,
geht ein Ruck durch die Kabine, und der Fahrstuhl bewegt sich auf-
wadrts. Sie halten den Atem an. Als Sie im zwolften Stock ankommen,
verbeiPt sich Metall kreischend in Metall, und unter ohrenbet&uben-
dem Quietschen &ffnet sich die Tur zur Halfte. Sie beeilen sich, den
todgeweihten Fahrstuhl zu verlassen. Decken Sie Karte 26 auf.
Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sie fummeln das abisolierte Kabelstick in die Licke zwischen den
beiden Kabelenden, dann driicken Sie auf CALL. Irgendwo hoch

uber lhnen rumpelt und quietscht es, als sich die Aufzugskabine in

Bewegung sefzt ... und wieder stehen bleibt. Nur leider nicht tber lhnen!

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sie fummeln das abisolierte Kabelstick in die Licke zwischen den
beiden Kabelenden, dann driicken Sie auf CALL. Irgendwo hoch
uber lhnen rumpelt und quietscht es, als sich die Aufzugskabine in Be-
wegung setzt ... und wieder stehenbleibt. Nur leider nicht tber Ihnen!
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Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sie fummeln das abisolierte Kabelstiick in die Licke zwischen den
beiden Kabelenden, dann driicken Sie auf CALL. Irgendwo hoch
uber lhnen rumpelt und quietscht es, als sich die Aufzugskabine in
Bewegung sefzt ... und wieder stehen bleibt. Nur leider nicht tber lhnen!
Sie erwischen den Angreifer an der linken Hand. Ungliicklicherweise
benstigt er diese nicht, um seinen Angriff fortzusetzen. Der Schmerz
scheint ihn vielmehr nur noch rasender zu machen! Lesen Sie weiter
bei Eintrag 0434.

Mit den Fingern werden Sie die Scharniere kaum kleinkriegen.

Sie nehmen das kleine Gerdt zur Hand. Es ist eine Powerbank, wie
sie zum Laden von Handys gebraucht wird.

* Mit den Fingern bekommen Sie die Handschelle nicht auf.

Sie nehmen die Kaugummipackung zur Hand. Es sind noch mehrere
Streifen drin.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sie nehmen den Schraubenzieher in die Hand. Er wirkt solide.
Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sie nehmen den Gummipumpel zur Hand. Er sieht aus, als héite er
ein langes Leben des Pumpelns hinter sich.

Endlich — das Treppenhaus! Vorsichtig, immer auf der Hut, steigen Sie
ein Stockwerk abwadrts, dann ein weiteres ... Decken Sie Karte 27 auf.
»Clic-clic-clic-clic« — die Kombination ist richtig, der Koffer ffnet sich!
Decken Sie Karte 40 auf.

Sie hechten zum Aktenschrank und reien eine Schublade nach der
anderen auf. Im Innern: nichts als séuberlich geordnete Héingeregis-
traturen! Panisch wirbeln Sie herum. Der Entfiihrer hat den Schreibtisch
zur Halfte umrundet, die Tir auf der rechten Seite des Raumes ist
damit fur Sie nicht mehr erreichbar. Was nun? .
Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Der Schlissel passt, die Tur &ffnet sich. Lautlos treten Sie hindurch,
Ziehen sie hinter sich ins Schloss und sehen sich um ...

Decken Sie Karte 42 auf.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

lhr Versuch, die stahlernen Scharniere mit dem Messer zu
beschadigen, scheitert klaglich.

Sie kauen einen der Streifen weich und pappen ihn auf eins der
Turschamiere. Beeindruckend.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.
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Mit dem Schraubenzieher gelingt es lhnen, die Schrauben aus den
Scharnieren zu entfernen. Nun kénnen Sie die Tor aus den Angeln
heben und auf der anderen Seite den SchlieBzapfen aus dem
Schloss ziehen. Decken Sie Karte 23 auf.

>AUTHENTIFICATION FAILED. INTRUDER ALERT!, erscheint auf
dem Display, gefolgt von einem durchdringenden Warnpiepsen.
Auf der anderen Seite der Tur erténen schnelle Schritte, dann taucht
ein Schatten hinter dem Milchglas auf - offenbar war der Entfuhrer
noch nicht weit entfernt. Drei donnemnde Schisse erfénen. Pléizlich
klaffen drei Locher im blickdichten Sicherheitsglas der Tor — und in
lhrem Brustkorb! Decken Sie Karte 48 auf.

Sie pimpeln eine Weile an den Scharmieren herum, aber es ge-
schieht nichts. Naturlich.

Der Schlussel passt nicht. :
Sie bekommen die Tur ums Verrecken nicht auf. Zeit vergeht. Nichts
geschieht, niemand kommt, um nach lhnen zu sehen. Allmahlich
beginnt Ihr Magen zu knurren. Ob der Entfuhrer Sie hier unten
vergessen hate Oder wollte er Sie von vornherein hier verhungern
lassen? Sie werden es nie erfahren. Nach drei qualvollen Tagen
ohne Wasser und Nahrung hauchen Sie in lhrem Kellergeféingnis hr
leben aus. Decken Sie Karte 48 auf.

Decken Sie Karte 47 auf.

Sie kleben ein langes Stick transparenten Klebefilm auf das von
Fingerabdriicken starrende Trinkglas. Decken Sie Karte 37 auf.
Klick! Das Schloss &ffnef sich. Im Innern des Kuhlschranks steht eine
Schisssel augenscheinlich handgemachter roter Griitze. Sofort stsf3t
Benni Sie beiseite. »Mein Lieblingl«, ruft er begeistert und schaufelt
sich die Grijtze mit einem Suppenlsffel in den Mund. Er ist noch nicht
ganz fertig, da beginnt er plétzlich zu schwanken. Mit letzter Kraft
schleppt er sich zum Bett, wo er schnarchend niedersinkt. Offenbar
wurde die Griitze mit einem starken Schlafmittel préipariert. Még-
licherweise wollte der Anfihrer seinen Handlanger nach der Lése-
geldibernahme unkompliziert loswerden und allein fliehen? Decken
Sie Karte 21 und Karte 22 auf.

Sie sfellen den Kugelschreiber in das leere Glas.

Sie haben bereits einen Fingerabdruck gesichert. .
Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sorry, aber.das ergibt keinen Sinn.
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Sie versuchen, die Powerbank mit dem Schraubenzieher aufzu-
schrauben. Aber es handelt sich um ein Billigmodell aus China, das
Gehause ist verschwei3t und lgsst sich nicht sffnen.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sie umwickeln den Kugelschreiber mit Klebeband.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sie schneiden viele kleine Stickchen Klebeband von der Rolle ab.
Hubsch.

Sie kleben ein Stick klares Klebeband auf den Fingerabdruckscan-
ner. Nichts passiert.

>AUTHENTIFICATION FAILED. INTRUDER ALERT, erscheint auf
dem Display, gefolgt von einem durchdringenden Warnpiepsen.

" Auf der anderen Seite der Tor erténen schnelle Schritte, dann taucht

ein Schatten hinter dem Milchglas auf - offenbar war der Entfuhrer
noch nicht weit entfernt. Drei donnernde Schisse erténen. Plétzlich
klaffen drei Locher im blickdichten Sicherheitsglas der Tor — und in
Ihrem Brustkorb! Decken Sie Karte 48 auf.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Am Ende des Korridors erwartet Sie eine offen stehende Tur, hinter
der nichts als Finsternis zu erkennen ist. Vorsichtig tasten Sie um die
Ecke, suchen an der Wand nach einem Lichtschalter ... und greifen
prompt in ein nicht isoliertes Stromkabel. Dem Alter des Gebéudes
zum Trofz sind die Sicherungen noch intakt — 220 Volt jagen durch
lhren Kérper. Decken Sie Karte 48 auf.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

lhr Geschoss trifft den Entfuhrer in die Schulter. Der Einschlag wirft ihh
herum, der Taser entgleitet seiner Hand. Geistesgegenwairtig kicken
Sie das Gerdt aufder Reichweite, dann sind Sie tber dem Mann.

Er ist nicht lebensgeféhrlich verletzt, aber zu schwer, um Ihnen noch
emstlich Widerstand entgegenzusefzen. Sie fesseln ihn mit seinem
Girtel und stillen provisorisch die Blutung. Dann verstéindigen Sie mit
dem Handy des Kerls lhre Kollegen. Decken Sie Karte 49 auf.
Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

>AUTHENTIFICATION FAILED. INTRUDER ALERT!, erscheint auf
dem Display, gefolgt von einem durchdringenden Warnpiepsen. Auf
der anderen Seite der Tur erténen schnelle Schritte, dann taucht ein
Schatten hinter dem Milchglas auf - offenbar war Entfihrer noch
nicht weit entfernt. Drei donnernde Schusse erténen. Plaizlich klaffen
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drei Locher im blickdichten Sicherheitsglas der Tor — und in [hrem
Brustkorb! Decken Sie Karte 48 auf.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Der Schlussel passt nicht.

Estut sich nichts.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sorry, aber das ergibtkeinen Sinn.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Nicht einmal MacGyver kénnte einen Fingerabdruckscanner mit
einem Kuli iberlisten!

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

In dieser Notlage sehen Sie keine andere Méaglichkett, als die Pistole
gegen den Enffohrer einzusetzen. Decken Sie Karte 46 auf.

Wieso sollten. Sie den schénen konservierten Fingerabdruck zer-
schneiden wollen?

Sie platzieren den Klebefilm mit dem Fingerabdruck vor dem
Fingerabdruckscanner und halten den Atem an ... Mit einem kaum
wahrnehmbaren Klicken entriegelt sich das Schloss! Sie 6ffnen die” .
Tur, treten lautlos hindurch, ziehen sie hinter sich wieder ins Schloss
und sehen sich um. Decken Sie Karte 42 auf.

Sorry, aber das ergibt keinen Sinn.

Mit einer Schere lasst sich der Fingerabdruckscanner nicht iberlisten.
Es tuf sich nichts
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