
12 TIPPS für pfiffige KIDS 
Weiterführender Beschäftigungsbogen zu »Der wilde Räuber Willibert«. 
Zur Förderung der Lesekompetenz und des Textverständnisses. 
 
Nach dem Vorlesen und Betrachten der Bilder gibt es zu jeder Buchseite noch eine weiterführende Idee  
zum Nachdenken, Malen, Entdecken und Zuordnen. 
 
1. Doppelseite: Vor der Räuberhöhle 
Wie zeigen Heinrich, Rupprecht und Kasimir, dass sie wilde Räuber sind? 
Wähle das richtige Wort aus. 
Räuber Heinrich kann durch seine spitze Adlernase niesen / schnauben. 
Räuber Rupprecht kann seine Zottelmähne schütteln / aufwickeln. 
Räuberhauptmann Kasimir lässt seinen scharfen Säbel rasseln / schwingen. 

Und was macht Räuber Willibert? 
 
2. Doppelseite: Am Baumhaus 
Wie stellst du dir einen richtigen Räuber vor? Kreuze an. 

Ein richtiger Räuber will wertvolle Dinge erbeuten. 
Ein richtiger Räuber hat keine Angst. 
Ein richtiger Räuber ist am liebsten bei seinen Tieren im Baumhaus. 
Ein richtiger Räuber droht: „Hände hoch!“ 
Ein richtiger Räuber ist ein Freund der Tiere. 
Ein richtiger Räuber versteckt sein Gesicht hinter einem Tuch. 

Ist Willibert ein richtiger Räuber?  
 
3. Doppelseite: Willibert auf Raubzug 
Willibert zieht los … 

Wozu braucht er das Tuch  …  den dicken Knüppel  …  das Seil? 
Beantworte die Fragen. 

Dann nimm dir ein weißes Blatt und Stifte und male einen großen, prächtigen Räuberhut. 
 
4. Doppelseite: Willibert trifft den Bauern 
Warum wurde Willibert von dem Bauern nicht sofort entdeckt?  
Was bekommt Willibert von dem Bauern? 
 

 stimmt stimmt nicht 
einen Sack Mehl   
zwei Kisten mit Kartoffeln   
den Handkarren   
einen Sack Kartoffeln   

 
5. Doppelseite: Willibert kommt zum Schuster  
Der Schuster ist bei der Arbeit. 
Wie viele Paar Schuhe muss er reparieren? 
Wie viele Paar Stiefel hast du gezählt? 

Für den Schuster sind seine Schuhsohlen das Wertvollste. Stimmt das? 
Was wäre, wenn deine Schuhe keine Sohlen hätten? 



6. Doppelseite: Willibert beim Frisör   
Wie nennt der Frisör Williberts lange Haare? 

  Eine Zottelmähne?       Einen Wuschelkopf?      Eine Räubermähne? 
 
7. Doppelseite: Ein ungewöhnlicher Fund 
Unter einem Bergvorsprung findet Willibert etwas Wertvolles. Was ist es? 

Wie kommt der kleine Hund an diesen Ort? 
Hast du eine Idee? 
 
8. Doppelseite: Die Kutsche der Prinzessin 
Willibert trifft auf die Kutsche mit der Prinzessin. Er verlangt auch von ihr etwas Wertvolles. 

Schau dir die Kutsche im Buch noch einmal an. 
Was kannst du an wertvollen Dingen an und in der Kutsche entdecken?  
 
9. Doppelseite: Gefesselt! 
Versuche zu erklären, was ein Leibwächter ist? 

Wohin will der Leibwächter Räuber Willibert bringen? 

Wie stellst du dir einen solchen Kerker vor?  
Ist es ein Raum ohne Fenster, ohne Licht? 
Gibt es darin einen Platz zum Schlafen oder nur ein Büschel Stroh in einer Ecke?  
Oder eine alte Decke? Oder nur einen kalten Steinboden? 
 
10. Doppelseite: Gerettet! 
Wer oder was rettet Räuber Willibert vor dem Kerker? 

   
 
11. Doppelseite: Zurück in der Räuberhöhle 
Was sagen die drei großen Räuber als Willibert zurückkehrt und ihnen seine Beute zeigt? 
Schreibe die richtige Nummer in das entsprechende Kästchen. 

„Hast du nichts Besseres?“ 
„Das ist doch wohl ein Witz?“ 
„Wo hast du deine Haare gelassen?“    

Was denken die Räuber, als Willibert ihnen den goldenen Ring zeigt.  
Entscheide und kreuze an.  

Willibert hat den Ring unterwegs gefunden. 
Willibert hat den Ring von der Prinzessin als Geschenk bekommen. 
Willibert hat der Prinzessin den Ring geklaut. 

 
12. Doppelseite: Festessen bei Räubers 
Am Ende der Geschichte ist Willibert endlich auch … 

  Ein großer Räuber?          Ein komischer Kauz?         Ein echter, wilder Räuber? 
 
 
 
Die Ideenseiten wurden erdacht und zusammengestellt von Marlies Koenen. 
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